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São os seguintes os componentes necessários para utilizar a linguagem OPUS:

Compilador de esquemas (Utilitários de apoio ( Linguagem de acesso (OPUS)

Compilador de esquema --> DEFINE.EXE
Um Esquema é composto de:

ESQUEMA  -> BD compilado -> dicionário -> arquivo de dados -> arquivo de indíces

Utilitários são os programas usados para manutenção do banco de dados.

--------------------------------------------------------------------------------OBS.: Não esquecer de inicializar o BDSGBD, com o comando no root: 

      nohup /usr/bin/bdsgbd &  
--------------------------------------------------------------------------------
Banco que será usado no nosso curso:

banco .\exe1 33 arqrecup bloqpag

niveis   
01 todos


05 superv


10 gerent


12 diret


15 dba

relacoes:

nome: arq_dpto E

  sigla_dpto (1)  u2

  nome_dpto  u30

nome: arq_func E

  matr_func (1)
 u5

  nome_func
 u30

  data_nasc
 u8

  dia (0) 

u2 pos data_nasc

  mes 

u2 pos data_nasc+2

  ano 

u4 pos data_nasc+4

  venc_func[2] 
n6,2 (10,12) << cria um campo multivalorado com 2 salários >>
nome: arq_lota R

  chv_lota  (0)

u7

  dpto_lota (arq_dpto) 
u2 pos chv_lota

  func_lota (arq_func) 
u5 pos chv_lota + 2

  data_lota d4

virtual (ano, mes)

ESTRUTURA DE UM PROGRAMA WINOPUS

1) Declaração das diretivas de pré-compilação ($)

2) Comando prog
3) Declaração de includes (#include)

4) Declaração de funções e procedures

5) Código do programa principal

6) Encerrar o programa principal com o comando quit
7) Depois do quit, escrever o código das funções e/ou procedures

OBS.: Pode-se ter 1 fonte contendo somente o programa principal e vários fontes com o código das funções e procedures.

Para compilar o programa opus: 

opuswin -f fonte

todos os fontes tem extensão .f

O opção -f faz com que não seja mostrado o fonte do programa enquanto compila.

No exemplo : opuswin –f prog01.f
$savec - para gerar o fonte em c do programa OPUS

$saveb - para gerar o fonte em .bat
$noexec - não executa o programa após a compilação

Prog01.f


$nolib


prog


database  .\exemplo 1 a 2  


quit

OBS.: para incluir comentário no final da linha usar &&

 MONTAGEM DE MENUS:
wProg02.f (menu de escolha)

$nolib

prog

decl vetlb1[3]=space(20)

lb1=1

vetlb1[1] = "Clientes"

vetlb1[2] = "Vendedores"

vetlb1[3] = "Produtos"

private vt1(40)

bt1=1

func TestaLista(l)

dialog 1,1,49,18 chars

  caption "Menu - Exemplo"

  style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

  listbox vetlb1 lb1 5,3,15,4 font("FixedSys",1) valid  

          TestaLista(lb1,vetlb1,vt1)

  ctext "Escolha uma opção:" NULL 5,1,19,2 font("FixedSys",1) 

  vartext NULL vt1 5,8,30,1  font("FixedSys",1) 

  defpushbutton "Cancelar" bt1 20,12,10,2  font("FixedSys",1)  IDOK

enddialog

quit

****************************************************

function TestaLista

parameters ret(n),vet[](c),vt1

vt1 = "Sua Escolha foi :  " + vet[ret]

return .t.

executar:  opuswin –f  prog5.f
VARIÁVEIS:

TIPOS DE VARIÁVEIS: 

caracter (c)
lógico declara-se como (l)  Pode  ter os valores .t. ou .f. 

numérico (n) - os tipos numéricos são definidos de acordo com a inicialização:

num = 0 

num = 1.0

O comando set decimals to define o número de casas decimais

vetor -> para criar um vetor usa-se a cláusula declare (ex.: declare vetor[10] = space(10))

ESCOPO DE VARIÁVEIS

Existem dois tipos de variáveis na Opus quanto ao escopo: public e private.


O default é sempre private. 


Quando declara-se 




var = space(10)  é o mesmo que




 private var(c)




var = space(10)

Uma variável private é reconhecida por todas as funções e procedures que estão declaradas no mesmo arquivo fonte e abaixo da declaração  da variável.


As variáveis private duram enquanto durar o procedimento. 


As variáveis privadas também podem ser declaradas com o comando store 



store 10 to v1


declare v[10] = 0



store 10 to v1

Variável PRIVATE:
* Quando o programa tem mais de 1 módulo é necessário declarar com private.

* Quando a variável caracter tem o tamanho maior do que o definido por $len 

Variável PUBLIC:
* Devem ser obrigatoriamente declaradas pelo comando public.

* A variável public existe enquanto o programa estiver executando.

* Para que uma variável pública seja reconhecida em qualquer parte do programa ela precisa ser declarada em cada rotina em que é utilizada.

Exemplo: Seja um programa com sua parte principal e duas definições de função.


A variável pública deve ser declarada no início do programa:

$nolib, date

prog

func f1(L), f2(L)

public varpublica(c)
.

.

linhas de código

.

.

quit

function f1

public varpublica(c)
.

.

.

linhas de código

.

.

return (.t.)

function f2

public varpublic(c)
.

.

linhas de código

.

.

return (.t.)

* Para declarar vetores públicos:


  declare public vetor[10] = 0



private



static

Declaração static: é um tipo especial de variável pública. Ela só é reconhecida pela rotina do programa em que está declarada, isto é, seu valor só pode ser alterado por esta rotina, embora a variável estática exista enquanto existir o programa.

$nolib, date

prog

func temstatic(L)

* declara-se um variável privada

cont = 0

* chama-se a função que contém uma variável estática
temstatic( )

quit

 function temstatic

static cont(n)

* esta variável não tem nada a ver com a variável declarada no programa principal. 

* Ela só é reconhecida e modificada quando a função temstatic é chamada

return (.t.)


Declaração de variável estática tipo caracter: static varchar(c) (500)  - 500     

            é o tamanho da variável.

TAMANHO DE VARIÁVEIS CARACTER

O tamanho de uma variável caracter é 127(default).  Para mudar este valor, pode-se declarar $ len = x, no início do programa. Desta maneira todas as variáveis caracter usadas no programa terão o tamanho definido por $ len. O valor máximo é 32.767 .

$nolib, date

$len = 500 && todas as variáveis caracter terão tamanho 500
prog


Pode-se usar também $lentmp. Esta opção modifica o tamanho das variáveis privadas da rotina onde foi declarada. $lentmp pode ser usada dentro de cada função ou procedure em que for necessário alterar o tamanho de variáveis caracter. Exemplo:

$nolib, date

prog

teste( )

quit

function teste

$lentmp = 500 && todas as variáveis declaradas no corpo da função terão tamanho 500
private var (c) && var tem o tamanho 500

Todas as variáveis que foram declaradas fora do corpo da função tem o tamanho default (127). Pode-se usar também uma declaração:



public var(c) (500)



private var(c) (500)



static var(c) (500)


Neste caso $len não é necessário, embora não faça mal nenhum colocar.

UTILITÁRIOS
CUIDADOS
1) Todos os utilitários trabalham em modo exclusivo

2) Definir palavra de nível em letras minúsculas (conselho)

3) Fazer backup com BDDESC

4) Fazer backup do arquivo de esquema. Para recuperar o esquema usar BDVESQ

5) Deu problema com o banco? Use BDRECU

6) Carregar o banco com BDADIC ou BDRECA

BDDELE.EXE remove fisicamente os dados do arquivo do disco

Usa-se: bddele -b <banco> -s -n -O

No nosso exemplo, usaríamos: bddele -b .\exe1 -s33 -ndba -O

BDVESQ.EXE - utilitário que permite recuperar o esquema do teu banco

Sintaxe bdvesq -b .\exe1 -s33 -ndba -O -g <arquivo de saída>   -c

-c  - coloca o redefu, o compcab, e nomeigual  no arquivo de saída

Quando acessa o banco toda transação é monitorada e é registrada na tabela de execução (TB).

Quando por algum motivo esta transação é interrompida os seus dados permanecem na tabela (TB).

Isso com que o banco permaneça bloqueado, impossibilitando a execução de qualquer programa ou utilitário que acesse este banco. Para resolver este problema existe o BDRECU, que zera a tabela de execução, encerrando as transações pendentes. Os dados não são afetados. Caso o BDRECU não funcione, faça:

a) Delete os arquivos do dicionário, por exemplo, exe1, exe1.B, exe1.R
b) Execute o DEFINE sem recriar os arquivos

Como enganar o DEFINE 

define -c <arquivotexto> arquivo.e

arquivotexto -> contem os nomes dos arquivos do banco que deverão ser recriados mesmo se existirem. Se for criado este arquivotexto e colocar "lixo" dentro, nenhum arquivo vai ser recriado.

BDSGBD.EXE - gerenciador de memória compartilhada. A memória compartilhada 

é uma porção de memória RAM bloqueada para uso de outros recursos do sistema operacional ou programas que armazenam os dicionários. Dentro dos dicionários temos a tabela de execução e o cabeçalho do BD que contem informações sobre o BD. O BDSGBD controla o que o nº de usuários que acessam o banco, gerencia a tabela de bloqueios e grava o arquivo diário, se existir a opção para criação no esquema do BD. Ele precisa estar sempre residente em memória. Existem 4 utilitários relacionados com o BDSGBD: BDLICE, BDREDI, BDRMCE e BDCNFG.

i) BDLICE - lista a tabela de usuários e bloqueios. A opção -t lista também a última transação gravada.

Sintaxe: c:\Temp\Tsgbd\bdlice -t

ii) BDREDI - refaz as transações a partir de um arquivo diário. Usa para recuparar as transações que foram desfeitas. 

Síntaxe: bdredi -b <nome do banco> 

-r (indica que as transações serão desfeitas) 

-a (nome arquivo diário quando diferente do default [default: \usr\tsgbd\tsdic\diario]) 

-f <arquivo> (determina que só serão recuperados dados de <arquivos> e seus índices) 

-d <data-hora>  (determina a data e a hora a partir do qual serão refeitas as transações) 

-t (nº da transação para iniciar ou terminar a recuperação) 

-e (cria o arquivo BDVERI.L, com chamadas para o utilitário BDVERI

-O (não abre arquivos)

iii) BDRMCE - remove a memória comapartilhada e o semáforo. Quando a execução do BDSGBD é terminada, a memória compartilhada permanece bloqueada. É necessário executar o BDRMCE para remover, senão a BDSGBD executará de novo. Manual dos utilitários, página 148
iv)BDCNFG - configura alguns parâmetros de execução do gerenciador. Configuração de maior interesse é a que aumenta a quantidade de memória compartilhada. As vezes, isso é necessário para que um dicionário de dados grande possa ser carregado na memória (BD com muitos, muitos arquivos).

Como criar uma nova memória compartilhada:

1) retirar o BDSGBD do ar

2) Executar o BDRMCE

3) Executar o BDCNFG. Lembrar-se que a opção para configurar memória está oculta, sendo necessário apertar {ENTER} em todas as anteriores para ela aparecer.

4) Executar o BDSGBD de novo.

PS.: No Unix, tudo isso deve ser feito como root.

OUTROS UTILITÁRIOS
BDESPA - verifica o consumo de disco de um banco de dados

Síntaxe: bdespa <banco> -b -s -n -O
BDOTIM - otimiza arquivos de índices e remove espaços ocupados por registros deletados. Ele cria uma arquivo " .v" com a cópia do arquivo original (no caso de querer refazer as transações).

Síntaxe:  bdotim -b 

-s 

-n 

-O 

-a<nome arquivo de índice> (arquivo de índice que vai ser otimizado se omitir -a, todos os arquivos serão otimizados) 

-d (indica que os arquivos .v serão deletados)  

-e (mostra as estatísticas sobre nós e folhas) 

-p (otimiza espaço ocupado por registros deletados) 

-t (arquivo de entrada está ordenado por chave primária)

bdotim

bdotim -b -s33 -ndba -O -d -e -p -t
wProg03.f ( ) - LISTBOX

$nolib

prog

func TestaMatr(l)

database .\exe1 33 dba 2

select a

use arq_func

if reccount() > 0

  declare vmatricula[reccount()] = space (5)

  declare vnome[reccount()] = space (30)

else

  x = MessageBox ("arquivo arq_func vazio","Curso WinOpus")

  return

endif

cont = 1

lb1  = 1

vt1  = ""

bt1  = 1

locate

do while found()

  vmatricula[cont]=matr_func

  vnome [cont]=nome_func

  incr cont  && O mesmo que cont=cont + 1

  continue

enddo

dialog 1,1,49,18 chars

  caption "Menu - Exemplo"

  style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

  listbox vmatricula lb1 5,3,15,4 font("FixedSys",1) valid 

          TestaMatr(lb1,vmatricula,vt1)

  ctext "Escolha uma opção:" NULL 5,1,19,2 
font("FixedSys",1) 

  vartext NULL vt1 5,8,30,1 
font("FixedSys",1) 

  defpushbutton "Cancelar" bt1 20,12,10,2  

font("FixedSys",1)  IDOK

enddialog

quit

******************************************************

function TestaMatr

parameters ret(n),vet[](c),vt1

select a

use arq_func

find vet[ret]

if dberr() <> 0

   vt1 = dbmess()

else

   vt1 = "Matricula:  " + vet[ret] + " / Nome: "+nome_func

endif

return .t.

find - pesquisa por chave primária

Foco, Índice e Identificador de controle

Foco:
Quando clica-se o mouse ou posiciona-se o ponto de inserção sobre um controle, dizemos que o controle está adquirindo o foco. O foco ficará com este controle até que o cursor do mouse ou o ponto de inserção sejam posicionados em outro controle.

Índice do controle

Na winopus, os controles ganham um número que ficará associado ao controle enquanto existir a caixa de diálogo. A este número chamamos índice do controle, e serve para que ele tenha identificação única em relação aos outros controle do diálogo. Este número é criado sequencialmente, de acordo com a ordem em que os controles são criados. Veja a definição de diálogo abaixo:

dialog 1,1,49,16 chars

  caption "Curso WinOpus"

  style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

  ltext "Lotacao :" NULL 3,2,10,1
font("FixedSys",1) – controle 1

  edittext NULL et1 15,2,2,1  ID(“TEXTO_1”)

font("FixedSys",1) valid TestaLota 

                              (et1,vetlb1) 
- controle 2

  listbox vetlb1 lb1 4,5,42,8 
font("FixedSys",1) ID("LISTA_1")
- controle 3

  ltext "Funcionarios Lotados:" NULL 4,4,22,1 
font("FixedSys",1) - controle 4

  defpushbutton "Sair" bt1 19,13,10,2
font("FixedSys",1)  

                         ID(“BOTAO_1”) IDOK 
- controle 5

enddialog

No caso acima, o ltext “Lotacao:” é o controle número 1, o edittext et1 é o controle número 2 e assim por diante. Note que se os controles trocarem de lugar, automaticamente seus números identificadores também serão modificados. Existem funções que tratam o índice de controle, a saber: 

EnableControl 
(número do controle) 










- Habilita um controle desabilitado

DisableControl
(número do controle) 










- Desabilita um controle

MoveControl 

(número do controle,x1,y1,x2,y2)- Move um controle para novas 

                                                coordenadas x1,y1,x2,y2

DeleteControl

(número do controle)










 - Elimina da tela um controle. 

RefreshControl
(número do controle)










 - Atualiza o conteúdo de um 

                                               controle e mostra na tela.

Identificador de Controle

Além do índice, existe uma outra forma de distinguir um controle de outro, usando os identificadores que é um álias associado. Este álias é criado pela função ID(alias do controle), que é um string. Veja no exemplo acima que são criados os identificadores (ID) “TEXTO_1” , “LISTA_1” e “BOTAO_1” .

Assim, em vez de nos referirmos a determinado controle pelo seu número, podemos usar o seu álias.

A vantagem de se usar esta notação está no fato de que a identificação fica independente da posição do controle na caixa de diálogo. Isso permite que a posição do controle possa ser modificada sem afetar código fonte. As funções que tratam o identificador são as seguintes:

EnableControlID 
(identificador) 










  - Habilita um controle desabilitado

DisableControlID
(identificador) 










  - Desabilita um controle

MoveControlID 

(identificador,x1,y1,x2,y2) 
- Move um controle para novas 

                                              coordenadas x1,y1,x2,y2

DeleteControlID

(identificador)











  - Elimina da tela um controle. 

RefreshControl
ID(identificador)











 - Atualiza o conteúdo de um controle 

                                              e mostra na tela.

wProg4.f ( ) – Entrada de Dados com pesquisa em arquivo

$nolib

prog

func TestaLota(l)

private et1(60)

bt1             = 1 

decl vetlb1[10] =space(30)

lb1             =1

dialog 1,1,49,16 chars

  caption "Curso WinOpus"

  style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

  ltext "Lotacao :" NULL 3,2,10,1     

font("FixedSys",1) 

  edittext NULL et1 15,2,2,1  ID(“TEXTO_1”)
font("FixedSys",1) 

                  valid TestaLota (et1,vetlb1) 

  listbox vetlb1 lb1 4,5,42,8
font("FixedSys",1) ID("LISTA_1")

  ltext "Funcionarios Lotados:" NULL 4,4,22,1 
font("FixedSys",1) 

  defpushbutton "Sair" bt1 19,13,10,2 

font("FixedSys",1)  ID(“BOTAO_1”) IDOK

enddialog

quit

**************************************************

function TestaLota

parameters vlota,vet[](c)

if GetFocusControlID ()= “BOTAO_1”

  IDOK

  Return .t.

Endif

database .\exe1 33 dba 2

select a

use arq_lota

select b

use arq_func

select a

seek dpto_lota = UPPER(vlota)

if !found()

  x = MessageBox ("Nao existe esta lotacao","Curso WinOpus")

  IDOK

  return .f.

endif

for i = 1 to 6

  vet[i] = space(30)

next

i = 0

do while found()

  vmatr = func_lota

  select b

  find vmatr

  if found()

    ++i

    vet[i] = matr_func+" - "+nome_func

  endif

  select a

  skip

enddo

RefreshControlID ("LISTA_1")

FocusControlID (“TEXTO_1”)

return .t.

seek  - faz uma pesquisa numa chave estrangeira, diferente de find que faz pesquisa em chave primária.

skip   - leitura da cadeia. skip recupera o próximo item da cadeia

Gravar registro em arquivo:

wProg5.f

$nolib

prog

set decimals on

func GravaDado(l)

private et1(60)

private vMatr(60)

private et2(60)

private vNome(60)

private vData(60)

vSal1       = 0000.00

vSal2       = 0000.00

bt_gravar = 1

dialog 1,1,63,17 chars

  caption "Gravar registro em arquivo"

  style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

  ltext "Matrícula:" NULL 2,2,10,1             
font("FixedSys",1)

  edittext NULL vMatr 23,2,5,1                 
font("FixedSys",1) 

  ltext "Nome:" NULL 2,4,10,1                  
font("FixedSys",1)

  edittext NULL vNome 23,4,30,1                
font("FixedSys",1) 

  ltext "Data de Nascimento:" NULL 2,6,19,1    
font("FixedSys",1)

  edittext NULL vData 23,6,10,1                
font("FixedSys",1)

             picture "99/99/9999"

  ltext "Salario mes 1:" NULL 2,8,18,1         
font("FixedSys",1)

  edittext NULL vSal1 23,8,7,1                 
font("FixedSys",1)     

             picture "zzz9,99"

  ltext "Salario mes 2:" NULL 2,10,18,1        font("FixedSys",1)

  edittext NULL vSal2 23,10,7,1                font("FixedSys",1)

             picture "zzz9,99"

  defpushbutton "Gravar" bt_gravar 16,13,10,2  font("FixedSys",1);

                         valid GravaDado (vMatr,vNome,vData,vSal1,vSal2)

  pushbutton "Sair" NULL 37,13,10,2            font("FixedSys",1) IDCANCEL

enddialog

quit

***********************************************

function GravaDado

parameters vMatr,vNome,vData,vSal1(n),vSal2(n)

database .\exe1 33 dba 2

select a

use arq_func

replace matr_func with vmatr, nome_func with vnome,data_nasc with vData,;

        venc_func1 with vSal1, venc_func2 with vSal2

insert

if dberr() # 0

  x = MessageBox(dbmess(),"Curso WinOpus")

  return .f.

endif

close database

return .t.

REMOVER REGISTRO DE UM ARQUIVO DO BANCO DE DADOS.

wProg6.f

$nolib

prog

FUNC TestaCombo(l),Deletar(l)

private cb1(40)

private et1(60)

lb1=1

bt1=1

database .\exe1 33 dba 2

select a

use arq_dpto

decl vetcb1[reccount()] = space(30)

select b

use arq_lota

decl vetlb1[reccount()] = space(30)

select a

locate

i = 0

do while !eof()

  ++i

  vetcb1[i] = sigla_dpto+"/"+nome_dpto

  continue

enddo

cb1 = vetcb1[1]

dialog 1,1,50,18 chars

caption "Curso WinOpus"

style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

ltext "Departamento:" NULL 2,1,13,1                   


font("FixedSys",1)

combobox vetcb1 cb1 16,1,30,5                         


font("FixedSys",1);

          CBS_DROPDOWN WS_VSCROLL valid TestaCombo (cb1,vetlb1)

ltext "Departamento / Funcionario" NULL 2,4,33,1
 font("FixedSys",1)

listbox vetlb1 lb1 2,5,46,10  ID("LISTA_1")           

font("FixedSys",1)

defpushbutton "Deletar" bt1 9,15,10,2                 


font("FixedSys",1);

                      valid Deletar (vetlb1,lb1,cb1)

pushbutton "Sair" NULL 31,15,10,2                     


font("FixedSys",1) IDOK

enddialog

quit

********************************************************

function TestaCombo

parameters cb1,vetlb1[](c)

vAux = left (cb1,2)

select b

use arq_lota

seek dpto_lota = vAux

for i = 1 to reccount()

  vetlb1[i] = space(30)

next

i = 0

do while found()

  ++i

  vetlb1[i] = dpto_lota +" - "+func_lota

  skip

enddo

RefreshControlID ("LISTA_1")

return .t.

***********************************************

function Deletar

parameters vetlb1[](c),lb1(n),cb1

vLota= left(vetlb1[lb1],2)

vAux = left(vetlb1[lb1],2)+substr(vetlb1[lb1],6,len(vetlb1[lb1]))

select b

use arq_lota

seek chv_lota = vAux

if found()

  x = MessageBox ("Confirma delecao?","Curso WinOpus","OC")

  if x = "O"

    Delete

    if dberr() = 0

      x = MessageBox ("Registro Deletado!","Curso WinOpus")

      TestaCombo (cb1,vetlb1)

    else

      x = MessageBox (dbmess(),"Curso WinOpus")

    endif

  endif

endif

return .t.

ATUALIZAR REGISTRO DE UM ARQUIVO DO BANCO DE DADOS

COMANDOS:

CHANGE - altera campos não chave de arquivos de banco e de arquivo externos.

MODIFY - altera campos, incluindo campos chave de arquivos de banco. Não pode ser usado com arquivos externos.

wProg7.f

$nolib,date

prog

FUNC TestaCombo(l),Alterar(l)

set century on

private cb1(40)

private et1(60)

lb1=1

bt1=1

database .\exe1 33 dba 2

select a

use arq_dpto

decl vetcb1[reccount()] = space(30)

select b

use arq_lota

decl vetlb1[reccount()] = space(30)

select a

locate

i = 0

do while !eof()

  ++i

  vetcb1[i] = sigla_dpto+"/"+nome_dpto

  continue

enddo

cb1 = vetcb1[1]

dialog 1,1,50,18 chars

  caption "Curso WinOpus"

  style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

  ltext "Departamento:" NULL 2,1,13,1
 font("FixedSys",1) 

  combobox vetcb1 cb1 16,1,30,5 font("FixedSys",1);

                 CBS_DROPDOWN WS_VSCROLL valid TestaCombo (cb1,vetlb1)

  ltext "Departamento/Funcionario/Data de Lotacao" NULL 2,4,40,1

                  
font("FixedSys",1)

  listbox vetlb1 lb1 2,5,46,10  ID("LISTA_1") 
font("FixedSys",1)

  defpushbutton "Alterar" bt1 9,15,10,2 
font("FixedSys",1);

                  valid Alterar (vetlb1,lb1,cb1)

  pushbutton "Sair" NULL 31,15,10,2
font("FixedSys",1) IDOK

enddialog

quit

function TestaCombo

parameters cb1,vetlb1[](c)

vAux = left (cb1,2)

select b

use arq_lota

seek dpto_lota = vAux

for i = 1 to reccount()

  vetlb1[i] = space(30)

next

i = 0

do while found()

  ++i

  vetlb1[i] = dpto_lota +" - "+func_lota+" - "+dtoc(data_lota)

  skip

enddo

RefreshControlID ("LISTA_1")

return .t.

***********************************************

function Alterar

parameters vetlb1[](c),lb1(n),cb1

vLota= left(vetlb1[lb1],2)

vAux = left(vetlb1[lb1],2)+substr(vetlb1[lb1],6,len(vetlb1[lb1]))

select b

use arq_lota

seek chv_lota = vAux

if found()

  vlota = dpto_lota

  vfunc = func_lota

  vdata = data_lota

  bRet  = .f.

  DialogAlterar(vlota,vfunc,vdata,bRet)

  if bRet = .t.

    x = MessageBox ("Confirma Alteracao? ","Curso WinOpus","OC")

    if x = "O"

      replace data_lota with vdata

      Modify

      if dberr() = 0

        x = MessageBox ("Registro Alterado!","Curso WinOpus")

        TestaCombo (cb1,vetlb1)

      else

        x = MessageBox (dbmess(),"Curso WinOpus")

      endif

    endif

  endif

endif

close database

return .t.

********************************************************

function DialogAlterar

parameters vdpto,vfunc,vdata(D),bRet(l)

func TestaData(l)

bt1 = 1

aux = ""

dialog 1,1,49,9 chars

  caption "Curso WinOpus"

  style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

  ctext "Departamento" NULL 1,1,13,1     font("FixedSys",1)

  vartext NULL vdpto 2,3,10,1            font("FixedSys",1) 

  ctext "Funcionario" NULL 17,1,12,1     font("FixedSys",1)

  ltext "Data da Lotacao" NULL 32,1,16,1 font("FixedSys",1) 

  vartext  NULL vfunc 17,3,10,1                 font("FixedSys",1)

  edittext NULL vdata 32,3,10,1 ID("EDT_DATA")  font("FixedSys",1) pic "@D"

  defpushbutton "Alterar" bt1 8,6,10,2  ID("BT_ALTERAR") font("FixedSys",1);

                                valid TestaData(bRet)

  pushbutton    "Cancelar" bt1 29,6,10,2  ID("BT_CANCELAR");

                                font("FixedSys",1) IDCANCEL

enddialog

return .t.

****************************************

function TestaData

parameters bRet(l)

if GetFocusControlID() = "BT_ALTERAR"

  bRet = .t.

  IDOK

else

  bRet = .f.

endif

return .t.

* A função ctod transforma um tipo caracter num tipo data

IMPRESSÃO DE RELATÓRIOS

wProg8.f

$nolib

prog

z = PrintDlg()

if z = .t.

  GeraRelat()

endif

quit

***********************************************************

* imprime por departamento dados de cada funcionario lotado

function GeraRelat

func AltTamY(n),GetPaperSizeY(n)

database .\exe1 33 dba 2

select a

use arq_lota

select b

use arq_func

select c

use arq_dpto

set print on

lin       



= -9999

xIni      



= 0

xCol1     


= xIni

xCol2     


= xCol1-GetTextSize(rep("N",12)   ,"FixedSys",AltTamY(9))

xCol3     


= xCol2-GetTextSize(rep("N",32)   ,"FixedSys",AltTamY(9))

xCol4     


= xCol3-GetTextSize(rep("N",32)   ,"FixedSys",AltTamY(9))

xCol5     


= xCol4-GetTextSize(rep("9",12)   ,"FixedSys",AltTamY(9))

PaperSize 
= -(GetPaperSizeY(65)*3)/4

select a

locate

do while !eof()

  vMatr = func_lota

  vLota = dpto_lota

  select b

  find vMatr

  vNomeFunc = nome_func

  vSal      



= str(venc_func1+venc_func2)

  select c

  find vLota

  vNomeDpto = nome_dpto

  if lin < PaperSize

    ImpCab(lin,xCol1,xCol2,xCol3,xCol4)

  endif

  ImpDados(vMatr,vNomeFunc,vSal,vNomeDpto,xCol1,xCol2,xCol3,xCol4,lin)

  select a

  continue

enddo

set print off

return .t.

**************************************************************************

function ImpDados

parameters vMatr,vNomeFunc,vSal,vNomeDpto,xCol1(n),xCol2(n),xCol3(n),;

           xCol4(n),lin(n)

func AltTamY(n),GetPaperSizeY(n)

yCol      = -AltTamY(9)

Tamfonte  = AltTamY(9)

ShowText   (xCol1 ,lin,vMatr    ,"Arial",AltTamY(9),"n/w")

ShowText   (xCol2 ,lin,vNomeFunc,"Arial",AltTamY(9),"n/w")

ShowText   (xCol3 ,lin,vNomeDpto,"Arial",AltTamY(9),"n/w")

ShowText   (xCol4 ,lin,vSal     ,"Arial",AltTamY(9),"n/w")

lin = lin - yCol

return .t.

*---------------------------------------------------------------------------

* retorna o altura em pixels de uma folha

* nLin - numero de linhas

function GetPaperSizeY

parameters nLin(n)

x = pyCarac()*nLin

return x

*/////////////////////////////////////////////////////////////////

* Altera a altura do caracter TamY para coordenadas de pyCarac()

* a formula e x = py/TamY

* retorna TamY*x

Function AltTamY

parameters TamY(n)

py = PyCarac()

x = abs(round((py*TamY)/12,0))

return -x

***********************************************************

function ImpCab

parameters lin(n),xCol1(n),xCol2(n),xCol3(n),xCol4(n)

func AltTamY(n)

if lin <> -9999

  eject

endif

yCol   = -AltTamY(9)

lin    = 0

ShowText(xCol1 ,lin,"MATRICULA"   ,"FixedSys",AltTamY(9),"n/w")

ShowText(xCol2 ,lin,"NOME"        ,"FixedSys",AltTamY(9),"n/w")

ShowText(xCol3 ,lin,"DEPARTAMENTO","FixedSys",AltTamY(9),"n/w")

ShowText(xCol4 ,lin,"SALARIO"     ,"FixedSys",AltTamY(9),"n/w")

lin = lin - yCol*2

return .t.

FUNÇÕES PARA MANIPULAÇÃO DE BANCO:
CHAIN() -retorna o total de chaves recuperados pelo comando seek

seek dpto_lota = vlota

if found()

? chain()

endif

declare vetlota[chain()] = space (5)

RECNO()  - retorna o número lógico do registro selecionado
FSEEK()  -  função correspondente ao comando SEEK.

wProg9.f
$nolib

prog

database .\exe1 33 dba 2

ret 













= 0

declare vet_reg[4]
 
= space (12)

declare vet_buf[4] 

= space (30)

arquivo            




= "arq_lota"

vet_reg[1]         



= "chv_lota"

vet_reg[2]         



= "dpto_lota"

vet_reg[3]         



= "func_lota"

vet_reg[4]         



= "data_lota"

ret = fseek(arquivo, "dpto_lota", "RH" ,vet_reg, vet_buf)

ret = fchain(arquivo)

x  = MessageBox (str(ret),"Curso WinOpus")

quit

AFILES()  - preenche os arquivos e o tipo dos arquivos dentro dos vetores vet1 e vet2. Retorna a quantidade de arquivos.
wProg10.f

$ nolib

prog

database .\exe1 33 dba 2

x = afiles()

DECLARE vArq[x] = space(12)

DECLARE vTip[x] = space(2)

x = afiles (vArq,vTip)

lb1=1

bt1=1

dialog 6,5,118,144 units

  caption "Curso WinOpus"

  style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

  ltext "Arquivos:" NULL 6,8,40,8       
font("FixedSys",8) 

  listbox vArq lb1 6,25,107,97          
font("FixedSys",8) 

  defpushbutton "Sair" bt1 41,119,40,16 
font("FixedSys",8) IDOK

enddialog

quit

AFIELDS() - preenche vetores com os dados dos itens pertencentes a um arquivo selecionado com use.
wProg11.f

$ nolib

prog

database .\exe1 33 dba 2

use arq_lota

x = afields()

DECLARE vNom[x] = space(12)

DECLARE vTip[x] = space(2)

x = afiles (vNom,vTip)

lb1=1

bt1=1

dialog 6,5,118,144 units

  caption "Curso WinOpus"

  style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

  ltext "Campos:" NULL 6,8,40,8       font("FixedSys",8) 

  listbox vNom lb1 6,25,107,97          font("FixedSys",8) 

  defpushbutton "Sair" bt1 41,119,40,16 font("FixedSys",8) IDOK

enddialog

quit

DECLARAÇÃO DE FUNÇÕES EM UM PROGRAMA OPUS
Existem dois tipos de chamadas para uma função em um programa opus:

1) Atribuir o retorno de uma função para uma variável:


var = função1( )

2) Chamar a função simplesmente:


função2 = ( )

De acordo com o tipo de chamada, muda-se a forma da declaração da função no início do programa. 

Para o caso 1, é necessário declarar a função:

$nolib, date

prog

func função1( )

Para o caso 2, a declaração não é necessária.

COMO DECLARAR FUNÇÕES DE ACORDO COM O TIPO:
Se a função retorna:

a) valor lógico: 


func função1(l)
b) valor numérico:

func função2(n)
c) valor caracter:

func função3(c)
COMO PASSAR PARÂMETROS
Declare as seguintes variáveis:

v1 









= space(2)

v2 









= 0

v3 









= .t.

declare v4[10] 
= 0

declare v5[5] 

= space(2)

1) PASSAGEM DE PARÂMETROS CARACTER
Chamada:

f1(v1) && no programa

Declaração do código da função:

function f1 && na área de definição da função

parameters p1(c)

2) PASSAGEM DE PARÂMETROS NUMÉRICOS
Chamada:

f2(v2) && no programa

Declaração do código da função:

function f2 

parameters n1(n)  && também pode-se usar v2

3) PASSAGEM DE PARÂMETROS LÓGICOS
Chamada:

f3(v3) && no programa

Declaração do código da função:

function f3

parameters l1(l)

4) PASSAGEM DE PARÂMETROS VETOR NUMÉRICO
Chamada:

f4(v4) && no programa

Declaração do código da função:

function f4

parameters vetor[ ](n)

5) PASSAGEM DE PARÂMETROS VETOR CARACTER
Chamada:

f5(v5) && no programa

Declaração do código da função:

function f5

parameters vetor[ ](c)

COMBINAÇÃO DE PARÂMETROS
Também pode-se combinar os tipos de parâmetros vistos acima:

Chamada:

f6(v1, v2, v3, v4, v5, v6) 

Declaração do código da função:

function f6

parameters v1(c), v2(n), v3(l), vet[ ](n), vet[ ](c)

Lembrando que na declaração da função no início do programa o que deve ficar entre parenteses é o tipo do dado retornado.

$nolib, date

prog

func v1( l)

Controle EDIT:

wProg12.f
$nolib

prog

private var_txt(32000)

x = adir("*.*")

declare vet[x] = space(20)

x       = adir("*.*",vet)

bt1     = 1

lb1=1

dialog 6,5,118,144 units

  caption "Curso WinOpus"

  style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

  ltext "Arquivos:" NULL 6,8,40,8       font("FixedSys",8) 

  listbox vet lb1 6,25,107,97        font("FixedSys",8) 

  defpushbutton "Sair" bt1 41,119,40,16 font("FixedSys",8) IDOK

enddialog

bt1 = 1

var_log = memoread(vet[lb1],var_txt)

dialog 2,0,49,18 chars

  caption "Curso WinOpus " + vet[lb1]

  style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

  edittext NULL var_txt     2,1,45,13 font("FixedSys",1);

                ES_WANTRETURN ES_MULTILINE ES_AUTOHSCROLL ES_AUTOVSCROLL;

                WS_HSCROLL WS_VSCROLL

  defpushbutton "Sair" bt1 19,15,10,2 font("FixedSys",1) IDOK

enddialog

var_log = memowrit (vet[lb1],var_txt)

quit

Property Sheet

wProg13.f

$nolib

prog

func fverify(l)

decl vetc[06]=space(10)

vetc[01]="Manga"

vetc[02]="Abacaxi"

vetc[03]="Laranja"

vetc[04]="Limão"

vetc[05]="Banana"

vetc[06]="Outros"

bt=1

varc="Outros"

varn = 6

propsheet

  caption "Exemplo de Property Sheets"

  font "Arial Narrow"

  verify fverify (varc, varn)

  start 2

  proppage 05,05,28,12

    caption "ComboBox"

    font "Arial Narrow"

    style WS_OVERLAPPEDWINDOW

    ltext "Selecione da lista:" NULL 02,01,20,01

    combobox vetc varc 10,03,16,06 WS_VSCROLL

  endproppage

  proppage 05,05,28,12

    caption "ListBox"

    font "Arial Narrow"

    style WS_OVERLAPPEDWINDOW

    ltext "Selecione da lista:" NULL 02,01,20,01

    listbox vetc varn 10,03,16,06 WS_VSCROLL IDOK

  endproppage

  proppage 05,05,28,12

    caption "EditBox"

    font "Arial Narrow"

    style WS_OVERLAPPEDWINDOW

    ltext "Escreva algo:" NULL 02,01,20,01

    edittext NULL varc 02,03,24,08;

      ES_MULTILINE ES_AUTOHSCROLL ES_AUTOVSCROLL ES_WANTRETURN

  endproppage

endpropsheet

if PropButton() = 0    && cancel

  return

endif

end

func fverify

parameters varc, varn(n)

mens="varc="+varc+",  varn="+str(varn)

ret=MessageBox(mens,"Rotina chamada por Verify...","O","I")

return .f.

PROGRESS BAR

WProg14.f
$nolib

prog

pbcreate progress_bar 02,01,76,2     && chars

pbmessage progress_bar "SETRANGE" 1 20

pbmessage progress_bar "SETSTEP" 1

for i=1 to 19

  pbmessage progress_bar "STEPIT"

  sleep 1

  temp=i*100/20

  texto=str(i,2)+" --> "+str(temp,2)+" completo ..."

  Showtext (02,04,texto,"arial",1,"B/G")

next

pbmessage progress_bar "DESTROY"

return

EXIBIÇÃO DE IMAGENS

wProg15.f

$nolib

prog

func mostra_bmp(l)

set sigquit off

bt=1

var_com   = space(25)

varnom    = space(30)

varc      = space(100)

if file("c:\windows\clouds.bmp")

    varc="c:\windows\clouds.bmp"

  else

    varc="c:\windows\nuvens.bmp"

  endif

dialog 00,00,40,23

  caption "Exemplo do comando Imagem"

  style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

  image NULL varc  02,01,36,16

  defpushbutton    "Imagem&1"  bt 02,20,10,02  valid mostra_bmp(varc,bt)

  pushbutton       "Imagem&2"  bt 14,20,10,02  valid mostra_bmp(varc,bt)

  pushbutton       "&Sair"     bt 26,20,08,02  IDCANCEL

enddialog

return

*************************

func mostra_bmp

parameters varc(c),bt(n)

if bt = 1

  if file("c:\windows\clouds.bmp")

    varc="c:\windows\clouds.bmp"

  else

    varc="c:\windows\nuvens.bmp"

  endif

elseif bt = 2

  if file("c:\windows\forest.bmp")

    varc="c:\windows\forest.bmp"

  else

    varc="c:\windows\floresta.bmp"

  endif

else

  varc=space(100)

endif

return .t.

MENUS POP-UP

wProg16.f

$nolib

prog

menu NEW primeiro

  pad um prompt "&um" popup pad-1 message "pad 1"

    bar 11 prompt "1.1..." popup bar-11 message "1.1"

      bar1 111 prompt "1.1.1..." popup bar1-111 message "1.1.1"

        bar2 1111 prompt "1.1.1.1" do proc1 message "1.1.1.1"

        bar2 1112 prompt "1.1.1.2" do proc1 message "1.1.1.2"

        bar2 1113 prompt "1.1.1.3" do proc1 message "1.1.1.3"

      bar1 112 prompt "1.1.2..." popup bar1-112 message "1.1.2"

        bar2 1121 prompt "1.1.2.1" do proc1 message "1.1.2.1"

        bar2 1122 prompt "1.1.2.2" do proc1 message "1.1.2.2"

        bar2 1123 prompt "1.1.2.3" do proc1 message "1.1.2.3"

    bar 12 prompt "1.2..." popup bar-12 message "1.2"

      bar1 121 prompt "1.2.1..." popup bar1-121 message "1.2.1"

        bar2 1211 prompt "1.2.1.1" do proc1 message "1.2.1.1"

        bar2 1212 prompt "1.2.1.2" do proc1 message "1.2.1.2"

      bar1 122 prompt "1.2.2..." popup bar1-122 message "1.2.2"

        bar2 1221 prompt "1.2.2.1" do proc1 message "1.2.2.1"

        bar2 1222 prompt "1.2.2.2" do proc1 message "1.2.2.2"

  pad dois prompt "&dois" popup pad-2 message "pad 2"

    bar 21 prompt "2.1..." popup bar-21 message "2.1"

      bar1 211 prompt "2.1.1..." popup bar1-111 message "1.1.1"

        bar2 2111 prompt "2.1.1.1" do proc1 message "2.1.1.1"

        bar2 2112 prompt "2.1.1.2" do proc1 message "2.1.1.2"

        bar2 2113 prompt "2.1.1.3" do proc1 message "2.1.1.3"

      bar1 212 prompt "2.1.2..." popup bar1-112 message "2.1.2"

        bar2 2121 prompt "2.1.2.1" do proc1 message "2.1.2.1"

        bar2 2122 prompt "2.1.2.2" do proc1 message "2.1.2.2"

        bar2 2123 prompt "2.1.2.3" do proc1 message "2.1.2.3"

    bar 22 prompt "2.2..." popup bar-22 message "2.2"

      bar1 221 prompt "2.2.1..." popup bar1-221 message "2.2.1"

        bar2 2211 prompt "2.2.1.1" do proc1 message "2.2.1.1"

        bar2 2212 prompt "2.2.1.2" do proc1 message "2.2.1.2"

      bar1 222 prompt "2.2.2..." popup bar1-222 message "2.2.2"

        bar2 2221 prompt "2.2.2.1" do proc1 message "2.2.2.1"

        bar2 2222 prompt "2.2.2.2" do proc1 message "2.2.2.2"

  pad tres prompt "&tres" popup pad-3 message "pad 3"

    bar 31 prompt "3.1..." popup bar-31 message "3.1"

      bar1 311 prompt "3.1.1..." popup bar1-311 message "3.1.1"

        bar2 3111 prompt "3.1.1.1" do proc1 message "3.1.1.1"

        bar2 3112 prompt "3.1.1.2" do proc1 message "3.1.1.2"

        bar2 3113 prompt "3.1.1.3" do proc1 message "3.1.1.3"

      bar1 311 prompt "3.1.2..." popup bar1-312 message "3.1.2"

        bar2 3121 prompt "3.1.2.1" do proc1 message "3.1.2.1"

        bar2 3122 prompt "3.1.2.2" do proc1 message "3.1.2.2"

        bar2 3123 prompt "3.1.2.3" do proc1 message "3.1.2.3"

    bar 32 prompt "3.2..." popup bar-32 message "3.2"

      bar1 321 prompt "3.2.1..." popup bar1-321 message "3.2.1"

        bar2 3211 prompt "3.2.1.1" do proc1 message "3.2.1.1"

        bar2 3212 prompt "3.2.1.2" do proc1 message "3.2.1.2"

      bar1 322 prompt "3.2.2..." popup bar1-322 message "3.2.2"

        bar2 3221 prompt "3.2.2.1" do proc1 message "3.2.2.1"

        bar2 3222 prompt "3.2.2.2" do proc1 message "3.2.2.2"

  pad quatro prompt "&quatro" popup pad-4 message "pad 4"

    bar 41 prompt "4.1..." popup bar-41 message "4.1"

      bar1 411 prompt "4.1.1..." popup bar1-411 message "4.1.1"

        bar2 4111 prompt "4.1.1.1" do proc1 message "4.1.1.1"

        bar2 4111 prompt "4.1.1.2" popup bar2-4111 message "4.1.1.2"

          bar3 41111 prompt "4.1.1.2.1" do proc1 message "4.1.1.2.1"

          bar3 41112 prompt "4.1.1.2.2" do proc1 message "4.1.1.2.2"

          bar3 41112 prompt "4.1.1.2.3" do proc1 message "4.1.1.2.3"

  pad sair prompt "&sai" message "saindo ..." do proc1

endmenu

*

activate menu primeiro

*

proc proc1

if pad()="sair"

  deactivate menu primeiro

  quit

endif

@16,01 say "Nome do menu="+menu()

@17,01 say "Item do menu principal="+pad()

@18,01 say "Nome do enu suspenso="+popup()

@19,01 say "Nome do item do menu="+prompt()

@20,01 say "Número do item no menu="+str(bar())

return

COMANDOS GERAIS

wProg17.f

$nolib

prog

MENU exemp02

  pad pad1 prompt "&Tudo aqui..." popup popup1

    bar 01 prompt "&Listbox" message "Exemplo de Listbox ...";

      do proc1

    bar 02 prompt "Chec&kBox" message "Exemplo de Checbox ...";

      do proc1

    bar 03 prompt "&EditBox" message "Exemplo de Editbox ...";

      do proc1

    bar 04 prompt "&GroupBox" message "Exemplo de Groupbox ...";

      do proc1

    bar 05 prompt "&ComboBox" message "Exemplo de Combobox ...";

      do proc1

    bar 06 prompt "&Property Sheets";

      message "Exemplo de Property Sheets ..." do proc1

    bar 07 separator

    bar 08 prompt "Terminar Programa" do proc1

ENDMENU

SetWindowIcon "help.ico"

activate menu exemp02

proc proc1

func funcval(l)

decl vet_cbx[06]=space(16)

vet_cbx[01]="Manga           "

vet_cbx[02]="Abacaxi         "

vet_cbx[03]="Laranja         "

vet_cbx[04]="Limao           "

vet_cbx[05]="Banana          "

vet_cbx[06]="Outros          "

bt=1

opt=bar()

do case

  case opt = 1  && Listbox

    opt_list=6

    dialog 05,05,42,13

      caption "Exemplo de Listbox"

      style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

      ltext "Selecione da lista abaixo:" NULL 02,01,26,01

      listbox vet_cbx opt_list 10,03,16,06 WS_VSCROLL IDOK

      defpushbutton "&Ok" bt 10,10,08,02 IDOK

      pushbutton "Cance&l" NULL 20,10,08,02 IDCANCEL

    enddialog

    if bt=2      && cancel ?

      return

    endif

    mens="Listbox --> "+vet_cbx[opt_list]

    ret=MessageBox(mens,"","O","I")

  case opt = 2  && checkbox

    cbx6 = .t.

    cbx1, cbx2, cbx3, cbx4, cbx5 = .f.

    dialog 05,05,42,13

      caption "Exemplo de checkbox"

      style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

      help "c:\openbhlp\wopushlp.hlp"

      ltext "Marque um ou mais itens:" NULL 02,01,24,01

      checkbox vet_cbx[01] cbx1 10,03,16,01

      checkbox vet_cbx[02] cbx2 10,04,16,01

      checkbox vet_cbx[03] cbx3 10,05,16,01

      checkbox vet_cbx[04] cbx4 10,06,16,01

      checkbox vet_cbx[05] cbx5 10,07,16,01

      checkbox vet_cbx[06] cbx6 10,08,16,01

      defpushbutton "&Ok" bt 10,10,08,02 IDOK

      pushbutton "Cance&l" NULL 20,10,08,02 IDCANCEL

    enddialog

    if bt=2      && cancel ?

      return

    endif

    for i=1 to 6

      if &L("cbx"+str(i,1))=.t.

        mens="Checkbox --> "+vet_cbx[i]

        ret=MessageBox(mens,"","O","I")

      endif

    next

  case opt = 3       && editbox

    var_editbox="Qualquer coisa ..."

    dialog 05,05,40,16

      caption "Exemplo de Editbox"

      style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

      rtext "Escreva alguma coisa:" NULL 02,01,30,01

      edittext NULL var_editbox 05,03,32,10 ES_MULTILINE

      defpushbutton "&Ok" bt 05,14,08,02 IDOK

      pushbutton "Cance&l" NULL 15,14,08,02 IDCANCEL

    enddialog

    if bt=2      && cancel ?

      return

    endif

    mens="Editbox --> "+var_editbox

    ret=MessageBox(mens,"","O","I")

  case opt = 4           && groupbox

    gbx1=6

    dialog 05,05,40,15

      caption "Exemplo de groupbox"

      style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

      groupbox "Selecione um dos itens:" gbx1 02,01,23,10

      radiobutton vet_cbx[01]  NULL 05,03,16,01

      radiobutton vet_cbx[02]  NULL 05,04,16,01

      radiobutton vet_cbx[03]  NULL 05,05,16,01

      radiobutton vet_cbx[04]  NULL 05,06,16,01

      radiobutton vet_cbx[05]  NULL 05,07,16,01

      radiobutton vet_cbx[06]  NULL 05,08,16,01

      defpushbutton "&Ok" bt 02,12,08,02 IDOK

      pushbutton "Cance&l" NULL 12,12,08,02 IDOK

    enddialog

    if bt=2      && cancel ?

      return

    endif

    mens="Groupbox --> "+vet_cbx[gbx1]

    ret=MessageBox(mens,"","O","I")

  case opt = 5           && combobox

    bt=1

    var_com="Outros"

    dialog 20,05,55,11

      caption "Exemplo de Combobox"

      style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

      ltext "Selecione desta caixa de lista:" NULL 02,01,31,01

      combobox vet_cbx var_com 30,01,16,06 WS_VSCROLL

      defpushbutton "&Ok" bt 02,08,08,02 IDOK

      pushbutton "Cance&l" NULL 12,08,08,02 IDCANCEL

      valid funcval (opt, bt, var_com)

    enddialog

    if bt=2      && cancel ?

      return

    endif

    mens="Selecionado: "+var_com

    ret=MessageBox(mens,"","O","I")

  case opt = 6           && Property Sheets

    var_com="Outros"

    cbx6 = .t.

    cbx1, cbx2, cbx3, cbx4, cbx5 = .f.

    opt_list = 6

    var_editbox="Qualquer coisa ..."

    propsheet

      caption "Exemplo de Property sheets"

      proppage 05,05,60,11

        caption "Combobox"

        style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION

        ltext "Selecione:" NULL 02,01,10,01

        combobox vet_cbx var_com 16,01,16,05 WS_VSCROLL

      endproppage

      proppage 05,05,60,11

        caption "Checkbox"

        style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION

        ltext "Selecione um dos itens:" NULL 02,01,23,01

        checkbox vet_cbx[01] cbx1 05,03,16,01

        checkbox vet_cbx[02] cbx2 05,04,16,01

        checkbox vet_cbx[03] cbx3 05,05,16,01

        checkbox vet_cbx[04] cbx4 05,06,16,01

        checkbox vet_cbx[05] cbx5 05,07,16,01

        checkbox vet_cbx[06] cbx6 05,08,16,01

      endproppage

      proppage 05,05,60,11

        caption "Listbox"

        style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION

        ltext "Selecione desta caixa de lista:" NULL 02,01,31,01

        listbox vet_cbx opt_list 20,03,16,06 WS_VSCROLL IDOK

      endproppage

      proppage 05,05,60,11

        caption "Editbox"

        style WS_POPUP DS_MODALFRAME WS_CAPTION WS_SYSMENU

        ltext "Escreva alguma coisa:" NULL 02,01,20,01

        edittext NULL var_editbox 05,03,32,10 ES_MULTILINE

      endproppage

    endpropsheet

    mens="Combobox --> "+var_com

    ret=MessageBox(mens,"","O","I")

    for i=1 to 6

      if &L("cbx"+str(i,1))=.t.

        mens="Checkbox --> "+vet_cbx[i]

        ret=MessageBox(mens,"","O","I")

      endif

    next

    mens="Listbox --> "+vet_cbx[opt_list]

    ret=MessageBox(mens,"","O","I")

    mens="Editbox --> "+var_editbox

    ret=MessageBox(mens,"","O","I")

  case opt = 8          && fim do programa

    quit

endcase

return

func funcval

parameters xopt(n),xbt(n),xvar_com

if xbt=2   && botao cancel pressionado ?

  return .t.

endif

if xvar_com="Outros"

  return .t.

endif

mens="opt="+str(xopt,2)+", botao="+str(xbt,2)+", combobox="+xvar_com

ret=MessageBox(mens,"comando VALID chamando funcval","O","I")

return .f.

CRIAÇÃO DE MENUS
wProg18.f

$nolib

prog

public arquivo(255),bt(n)

arquivo=""

menu menu01

  pad e1 prompt "&Banco de Dados" popup p1

    bar 01 prompt "&Incluir";

      message "Inclui Dados no banco Exe1" ;

      do proc1

    bar 02 prompt "&Alterar";

      message "Altera dados no banco Exe1" ;

      do proc1

    bar 03 prompt "&Excluir";

      message "Exclui dados no banco Exe1" ;

      do proc1

    bar 04 separator

    bar 05 prompt "E&xit";

      message "Encerra o programa" ;

      do proc1

  pad e2 prompt "&Relatorios" popup p2

    bar 01 prompt "Funcionarios por Lotacao" ;

      do proc1

  pad e3 prompt "&Help" popup p2

    bar 01 prompt "About WinOPUS..." ;

      do proc2

endmenu

*

SetWindowText "Curso WinOPUS - menu"

SetWindowIcon "world.ico"

Activate Menu menu01

*************************

procedure proc1

public arquivo(255),bt(n)

x = prompt()

if x = "&Incluir"

  run "wprog5"

endif  

if x = "&Alterar"

  run "wprog7"

endif  

if x = "&Excluir"

  run "wprog6"

endif  

if x = "Funcionarios por Lotacao"

  run "wprog8"

endif  

if PopUp() = "p1" .and. Bar() = 05

  Deactivate Menu menu01

  quit

endif

return

**********************

proc proc2

opt=bar()

if opt = 1

  xtext="WinOPUS - OPUS for Windows"

  botao=1

  dialog 20,05,36,08

    style WS_POPUP DS_MODALFRAME

    ctext xtext NULL 02,02,32,01

    ctext "Copyright (c) Tecnocoop Sistemas" NULL 02,03,32,01

    ctext "1997,  Rio de Janeiro  -  BRAZIL" NULL 02,04,32,01

    defpushbutton "&Ok" botao 13,06,08,02 IDOK

    icon "world.ico" 1 15,00,0,0

  enddialog

endif

Apêndice A: Tabela de erros

Erro 1 “DICIONÁRIO <banco> NÃO ACESSÁVEL”

Ocorre na tentativa de abertura de um banco de dados, quando este não existir ou estiver protegido.

Neste caso, consulte o DBA ou verifique:

-  Se o nome do banco que se deseja abrir está correto.

· Se as permissões de todo o percurso estão disponíveis.

Erro 2 “DICIONÁRIO <banco> INVÁLIDO”

Ocorre na tentativa de abertura de um banco de dados quando este não for um arquivo no formato do dicionário de dados.

Neste caso, verifique se nome do banco que se deseja abrir está correto.

Erro 3 “CÓDIGO DE SEGURANÇA INCORRETO”

Ocorre na tentativa de abertura de um banco de dados (DATABASE), quando o código de segurança passado no programa não é igual ao definido no banco de dados.

Neste caso, consulte o DBA ou verifique:

- Se os valores passados no comando DATABASE estão corretos.

- Se o valor passado para variável SECURITY está correto.

· O esquema do banco de dados.

Erro 4 “BANCO DE DADOS NÃO FOI ABERTO”

Ocorre na tentativa de acesso às informações de um banco de dados (USE, INSERT, REPLACE, FMODIFY( ), FCHAIN( ), etc...), quando este não se encontra aberto.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

· Se os valores passados para as variáveis NAME, SECURITY, LEVEL e MODE estão corretos.

Erro 5 “PALAVRA DE NÍVEL INCORRETA”

Ocorre na tentativa de abertura de um banco de dados quando a palavra de nível passada no programa é diferente da definida no banco de dados.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se os valores passados no comando DATABASE estão corretos.

- Se o valor passado para variável LEVEL está correto.

- O esquema do banco de dados.

Erro 6 “MODO DE ACESSO <modo> INCORRETO”

Ocorre na tentativa de abertura de um banco de dados quando o modo de acesso passado no programa é diferente do definido no banco de dados.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se os valores passados no comando DATABASE estão corretos.

- Se o valor passado para variável MODE está correto.

· O esquema do banco de dados.

Erro 7 “ARQUIVO <arquivo> NÃO ACESSÁVEL”

Ocorre tentativa de abertura de um arquivo, quando este não é encontrado, ou os bits de segurança não permitem o acesso ao arquivo.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- O valor passado para a variável FILE.

- O diretório onde se encontram os arquivos do banco de dados.

- Os bits de segurança para o arquivo.

- Se o arquivo foi removido.

- O sistema de arquivos de seu equipamento.

- O esquema do banco de dados.

Erro 8 “FALTA DE MEMÓRIA”

Ocorre na tentativa de acesso a um banco de dados quando não existe memória suficiente.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- A quantidade de memória disponível para cada usuário.

· O tamanho da sua aplicação.

Erro 9 “BANCO DE DADOS <banco> NÃO ESTÁ DISPONÍVEL PARA USO EXCLUSIVO”

Ocorre na tentativa de abertura de um banco de dados em modo exclusivo (modo de acesso igual a 3), quando este já se encontra aberto.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se existe algum usuário utilizando o banco de dados.

- Se algum usuário está interrompendo o programa.

· Se o banco está sendo desbloqueado pelo programa.

Erro 10 “BANCO DE DADOS <banco> NÃO ESTÁ DISPONÍVEL NO MOMENTO”

Ocorre na tentativa de abertura de um banco de dados, que já esteja aberto em modo exclusivo (modo de acesso igual a 3).
Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se existe algum usuário utilizando o banco de dados.

- Se algum usuário está interrompendo o programa.

· Se o banco está sendo desbloqueado pelo programa.

Erro 11 “ARQUIVO DE RECUPERAÇÃO NÃO ACESSÁVEL”

Ocorre quando for feito um pedido de recuperação das transações anteriores, e o arquivo de recuperação não existir ou não permitir o acesso.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- O esquema do banco de dados.

- O diretório do banco de dados.

· As permissões para o arquivo de recuperação.

Erro 12 “PROGRAMA BDSGBD NÃO ACESSÁVEL”

Ocorre quando o programa BDSGDB não estiver em execução e se tentar abrir um banco de dados.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se o processo do programa BDSGDB está ativo.

· A lista de semáforos e memória compartilhada.

Erro 13 “EXCEDIDO MÁXIMO DE USUÁRIOS”

Ocorre quando exceder o número de usuários permitidos para a cópia.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- O limite de usuários de sua cópia.

· Veja BDCODI no manual de utilitários.

Erro 14 “ARQUIVO <arquivo> DE OUTRO BANCO NÃO ACESSÁVEL”

Ocorre tentativa de abertura de um arquivo TABELA ou CONSULTA, quando este não é encontrado ou os bits de segurança não permitem o acesso ao arquivo.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- O valor passado para a variável FILE.

- O diretório onde se encontram os arquivos do banco de dados.

- Os bits de segurança para o arquivo.

- Se o arquivo foi removido.

- O sistema de arquivos de seu equipamento.

- O esquema do banco de dados.

Erro 103 “ARQUIVO <arquivo> NÃO É ENTIDADE OU TABELA”

Ocorre na tentativa de acesso às informações de um arquivo que não seja ENTIDADE ou TABELA, com elementos da linguagem não utilizáveis para o acesso do arquivo corrente.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

· Os valores passados para a variável FILE.

Erro 105 “ARQUIVO <arquivo> NÃO EXISTE”

Ocorre na tentativa de acesso a um arquivo que não exista no banco de dados.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- O valor passado para variável FILE.

- O nome do arquivo passado para as funções Fs.

- O esquema do banco de dados.

· O diretório do banco de dados.

Erro 106 “ARQUIVO <arquivo> É ÍNDICE, TABELA OU CONSULTA”

Ocorre na tentativa de atualização de arquivos TABELA, CONSULTA ou ÍNDICE. Os ÍNDICES são atualizados pelo OpenBASE e não é permitido alterar os valores dos arquivos TABELA ou CONSULTA. Nestes tipos de arquivo só se permite consultas.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- O arquivo selecionado.

- O valor passado para variável FILE.

- O valor passado para as funções Fs.

· O esquema do banco de dados.

Erro 107 “ARQUIVO <arquivo> É ÍNDICE”

Ocorre na tentativa de acesso a um arquivo de ÍNDICE. Os ÍNDICES são atualizados pelo OpenBASE.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- O arquivo selecionado.

- O valor passado para variável FILE.

- O valor passado para as funções Fs.

· O esquema do banco de dados.

Erro 108 “ARQUIVO <arquivo> NÃO FOI ACESSADO”

Ocorre na tentativa de alteração de valores dos registros que não tenham sido lidos anteriormente (CHANGE, DELETE, FMODIFY(), etc...).

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados ou do arquivo utilizado.

- Se algum registro do arquivo foi lido.

· O arquivo selecionado.

Erro 112 “LEITURA COM ENDEREÇO DE REGISTRO FORA DO ARQUIVO <arquivo>)”

Ocorre na tentativa de leitura de um registro pelo seu número lógico, quando este não existe (FGO() e GO).

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados ou do arquivo utilizado.

- Se o endereço do registro está correto.

- O arquivo selecionado.

Erro 213 “REGISTRO DO ARQUIVO ENTIDADE <arquivo> COM LIGAÇÃO”

Ocorre na tentativa de excluir um registro de uma entidade que tenha ligação com registros de outros arquivos.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados ou do arquivo utilizado.

- O arquivo selecionado.

Erro 214 “NÃO HÁ MAIS REGISTROS NA CADEIA”

Ocorre quando se chega ao final de uma leitura em cadeia.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- O arquivo selecionado.

Erro 216 “REGISTRO NÃO EXISTE NO ARQUIVO <arquivo>”

Ocorre na tentativa de execução de uma leitura direta por chave primária, onde o registro não foi encontrado.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- O arquivo selecionado.

- O valor da expressão passada para o comando de leitura.

Erro 217 “REGISTRO NÃO EXISTE NO ARQUIVO ENTIDADE <arquivo>”

Ocorre na tentativa de inclusão ou alteração dos valores de chaves em arquivos-detalhe, quando o valor da chave de ligação não existir no arquivo-mestre.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- Os valores passados para a variável FILE.

- O arquivo selecionado.

- Os valores atribuídos aos itens chave.

- O esquema do banco de dados.

Erro 218 “REGISTRO JÁ EXISTE NO ARQUIVO <arquivo>”

Ocorre na tentativa de inclusão ou alteração do valor de uma chave única que já exista no arquivo.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- Os valores passados para a variável LEVEL.

- O esquema do banco de dados.

Erro 219 “PALAVRA DE NÍVEL NÃO PERMITE GRAVAÇÃO DO ITEM <item>”

Ocorre na tentativa de alteração dos valores dos itens (inclusão, exclusão e alteração) que tenham nível de gravação superior ao passado na abertura do banco de dados.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- Os valores passados para a variável LEVEL.

- O esquema do banco de dados.

Erro 220 “PALAVRA DE NÍVEL <nível> NÃO PERMITE LEITURA DO ITEM <item>”

Ocorre na tentativa de leitura dos valores dos itens que tenham nível de leitura superior ao passado na abertura do banco de dados.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- Os valores passados para a variável LEVEL.

- O esquema do banco de dados.

Erro 223 “ENTIDADE LIGADA A OUTRA NÃO VAZIA”

Ocorre na tentativa de esvaziar um arquivo ENTIDADE, quando este tem registros a ele ligado.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- Os valores passados para a variável FILE.

- O arquivo selecionado.

Erro 319 “ITEM <item> NÃO PERTENCE AO ARQUIVO <arquivo>”

Ocorre na tentativa de leitura ou gravação dos itens de arquivos que não tenham ligação com o arquivo selecionado.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- Os valores passados para a variável FILE.

- O arquivo selecionado.

- O esquema do banco de dados.

Erro 320 “VALOR DO ITEM <item> NÃO CORRESPONDE COM O SEU TIPO”

Ocorre na tentativa de atribuição de valores, diferentes do tipo definido para o item no esquema do banco de dados.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- Os valores passados para a variável FILE.

- O arquivo selecionado.

- O esquema do banco de dados.

Erro 321 “TENTATIVA DE ALTERAÇÃO DO ITEM CHAVE <chave>”

Ocorre na tentativa de alteração do valor de uma chave primária de entidade.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- Os valores passados para a variável FILE.

- O arquivo selecionado.

- O esquema do banco de dados.

Erro 322 “ITEM <item> NÃO EXISTE NO BANCO DE DADOS”

Ocorre na tentativa de leitura ou gravação de um item que não pertença a nenhum arquivo do banco de dados.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- Os nomes dos itens passados para o comando REPLACE.

- Os nomes dos itens passados para as funções CHEXs.

- Os nomes dos itens passados nos vetores para as funções Fs.

- O esquema do banco de dados.

Erro 323 “ITEM <item> NÃO É ITEM CHAVE”

Ocorre na tentativa de leitura direta de um registro por um item que não seja item chave.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- O nome do item chave passado para as funções CHEXs.

- O nome do item chave passado nos vetores para as funções Fs.
- O esquema do banco de dados.

Erro 324 “FALTOU ITEM CHAVE <chave>”

Ocorre na tentativa de inclusão de um registro, onde na lista de itens falta algum item chave.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- Os nomes dos itens passados para o comando REPLACE.

- Os nomes dos itens passados nos vetores para as funções FINSERT( ) e FBINSERT( ).

- O esquema do banco de dados.

Erro 326 “ITEM <item> NÃO TEM LIGAÇÃO COM O ARQUIVO <arquivo>”

Ocorre na tentativa de leitura de itens de outros arquivos através do arquivo selecionado (JOIN), quando estes itens pertençam a um arquivo que não tenha relação em nível algum com o arquivo selecionado.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- Os nomes dos itens declarados no programa.

- Os nomes dos itens passados para as funções CHEXs.

- Os nomes dos itens passados nos vetores para as funções Fs.

- O esquema do banco de dados.

Erro 327 “ITEM <item> É CHAVE PRIMÁRIA EM ENTIDADE”

Ocorre na tentativa de alteração do valor da chave primária de um arquivo-mestre.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Os nomes dos itens passados para os comando de alteração.

- Os nomes dos itens passados nos vetores para as funções Fs.

- O esquema do banco de dados.

Erro 333 “REGISTRO FOI MODIFICADO APÓS LEITURA”

Ocorre na tentativa de alteração de registros com o comando MODIFY SAME, quando o valor do registro é alterado por outro usuário, entre a leitura e a gravação do registro a ser alterado.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- O arquivo selecionado.

- Os valores passados para a variável LEVEL.

Erro 500 “MODO DE ACESSO <1> INVÁLIDO PARA INCLUSÃO, ALTERAÇÃO OU EXCLUSÃO”

Ocorre na tentativa de inclusão, alteração ou exclusão de registros de um arquivo, tendo modo 1 (um) na abertura do banco de dados.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- Os valores passados para a variável MODE.

- O comando DATABASE.

- O esquema do banco de dados.

Erro 602 “BANCO DE DADOS JÁ FOI BLOQUEADO PELO  PROGRAMA”

Ocorre na tentativa de bloqueio de um banco de dados, por um programa, duas vezes consecutivas, sem que o banco seja desbloqueado entre a primeira e a segunda tentativa de bloqueio.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Os comandos de bloqueio e desbloqueio.

- Os comandos de leitura exclusiva de registros.

Erro 603 “TENTATIVA DE BLOQUEIO COM MODO DE ABERTURA <modo>”

Ocorre na tentativa de bloqueio de um banco de dados que tenha sido aberto com modo de abertura igual a 1 (um) ou 3 (três). Só é possível o bloqueio de dados quando o banco é aberto em modo 2 (dois).

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- O valor passado para variável MODE.

Erro 605 “EXCEDIDO MÁXIMO DE TENTATIVAS DE BLOQUEIO”

Ocorre quando exceder o máximo de tentativas de bloqueio em um banco já bloqueado por outro usuário.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se existe algum usuário utilizando o banco de dados.

- Se algum usuário está interrompendo o programa.

- Se o banco está sendo desbloqueado pelo programa.

Erro 610 “BANCO SEM ARQUIVO DE RECUPERAÇÃO”

Ocorre na tentativa de desfazer uma transação (comando UNDO), quando no esquema do banco de dados não se especificou a opção ARQRECUP.

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- O esquema do banco de dados.

Erro 611 “MODO INVÁLIDO”

Ocorre na tentativa de se desfazer uma transação (comando UNDO), quando o banco de dados foi aberto com modo de acesso diferente de 2 (dois).

Neste caso, consulte DBA ou verifique:

- Se ocorreu algum erro durante a abertura do banco de dados.

- Os comando de bloqueio e desbloqueio.

- O valor passado para variável MODE.

- O esquema do banco de dados.

Apêndice B – Comandos do Geral
LINGUAGEM DE CONSULTA GERAL

Ferramenta composta de processador de telas, relatórios, cálculos e comandos do sistema operacional.

Geral <enter>

Comando?
1 – Explique

Relação dos comandos aceitos pelo geral.

2 – Banco 

Sintaxe: banco [<caminho>] <nome_bd><código de segurança>

              <palavra de nivel> <modo de abertura>

      
caminho default = \usr\tsgbd\tsdic

                 
caminho corrente = ./

palavra de nível default = a

Modo de abertura


Significado

1 Acesso compartilhado para leitura

2 Acesso compartilhado para leitura e exclusivo para inclusão, alteração e exclusão.

3 Acesso exclusivo para leitura ou gravação

Exemplo: banco ./demo 10 dba 2.

Onde: código de segurança = 10

Palavra de nível = dba

Modo de segurança = 2

P.S.: Caso seja fornecido apenas banco ./demo, os demais dados (código segurança, palavra de nível e modo de abertura, serão pedidos).

3 – Informe

Lista a estrutura de um banco de dados ou de um arquivo específico.

Sintaxe: Informe [<arquivo>]

Exemplo: Inf [cliente]

4– Inclua

Inclui um registro em um arquivo do banco de dados. O controle de Integridade Referencial é respeitado.

Sintaxe: inclua<arquivo>

Exemplo: inclua cliente

5 – Selecione

Seleciona registros de um arquivo do banco de dados.

Sintaxe:

Selecione <campo> <operador> <valor>

<campo> = item do banco de dados

<operador> = um dos operadores relacionais | = ,< >, <,<=,> . =, $=

Exemplo:  sel cli_cod = *

                sel cli_cod = 1

Exemplo:

A pesquisa pode ser feita por dois ou mais campos, através das clausulas E ou OU.

Ex.: sel cli_cos="1" e   cli_name = "Ana"

       sel cli_cos="1" ou cli_name = "Ana"

6 – Liste

Exibe os registros selecionados pelo comando SELECIONE.

7 – Imprima

Monta um relatório, com os registros selecionados pelo selecione.

Comando? unidade file = Rafa

Comando? sel cli_cod =*

Comando? Imprima Nome=Relat

? <cabeçalho>

? <ordenação>

?<detalhe>

? FIM

<cabeçalho>           C <numero>, <mensagem>, <posição>

<numero> = número da linha do cabeçalho

<mensagem> = texto do cabeçalho

<posição> = número da coluna do cabeçalho

Ex.: C1, "Relação de Clientes", 4,0

C2, "codigo", 10

C2, nome, 40

<ordenação> 
O <numero>, <campo> [.D]

Número – Prioridade de ordenação

Campo – Campo do BD a ser ordenado

Ex: 01, cli_name

<detalhe>

D [<numero>, <campo>, <posição>]

Numero – Número da linha de impressão

Campo – Campo do BD a ser impresso

Posição – Número da coluna de impressão

Ex.: d2, cli_cod, 10

      d2, cli_nome, 40

8 – Altere

Permite a alteração de campos de registros, selecionados pela opção selecione.

Comando? Altere [cascata]

                ? Cli_est = SP

                ? Fim

A clausula cascata permite que o valor da chave primária selecionada seja alterada, e todas as chaves estrangeiras associadas

9 – Comando? Exclua

Exclui registros pré-selecionados com o comando Selecione.

Comando? Exclua [cascata]

Cascata – permite a exclusão de registros com ligações, inclusive as ligações.

10 – Comando? Proceda nome = <arquivo>

Executa comandos do geral contidos em um arquivo.

Exemplo: arqfaz 
 banco ./demo 10 ger

 sel cli_name=*

 liste

Comando? Proceda nome reqfaz

11 – Comando? Execute <nome>

Executa um programa ou comando externo ao Geral.

Nome = Nome de um programa ou comando, e seus parâmetros (Máximo 40 caracteres).

Ex.: Exe dir a:

12 – Comando? Saia ou Esc

Termina a execução do geral, retornando o controle 10.

Comando? Saia

Apendice C:

Dados para carregar o banco exe1.
Arquivo :  arq_dpto
sigla_dpto


nome_dpto

RH








RECURSOS HUMANOS

DP








DEPARTAMENTO DE PESSOAL

CO








CONTABILIDADE

AL








ALMOXARIFADO

LP








LIMPEZA

Arquivo:  arq_func
matr_func
nome_func

data_nasc

venc_func1

venc_func2

00001




JOAO






10/02/1968








100








100

00002




JOSE






23/10/1954









50









50

00003




MARCIA




15/09/1975









84









34

00004




ADRIANA



08/11/1980









20









25

00005




ROBERTO


17/06/1945








2
50








300

00006




MONICA



21/12/1968








114









80

Arquivo: arq_lota
dpto_lota

func_lota

data_lota

RH







00002



16/07/1998

RH







00001



10/03/1999

DP







00003



02/06/1996

CO







00005



14/05/1982

LP







00004



17/10/1999

AL







00006



15/05/2000

Comandos SQL para inserir dados no arquivo arq_dpto:

insert into arq_dpto values ("RH","RECURSOS HUMANOS");

insert into arq_dpto values ("DP","DEPARTAMENTO DE PESSOAL");

insert into arq_dpto values ("CO","CONTABILIDADE");

insert into arq_dpto values ("AL","ALMOXARIFADO");

insert into arq_dpto values ("LP","LIMPEZA")

Comandos SQL para inserir dados no arquivo arq_func:

insert into arq_func values ("00001","JOAO","10021968","10","02","1968",100,100);

insert into arq_func values ("00002","JOSE","23101954","23","10","1954",100,100);

insert into arq_func values ("00003","MARCIA","15091975","15","09","1975",84,34);

insert into arq_func values ("00004","ADRIANA","08111980","08","11","1980",20,25);

insert into arq_func values ("00005","ROBERTO","17061945","17","06","1945",250,300);

insert into arq_func values ("00006","MONICA","21121968","21","12","1968",114,80)

Comandos SQL para inserir dados no arquivo arq_func:

insert into arq_lota values ("RH00002","RH","00002",DATETIME<16/07/1998>);

insert into arq_lota values ("RH00001","RH","00001",DATETIME<10/03/1999>);

insert into arq_lota values ("DP00003","DP","00003",DATETIME<02/06/1996>);

insert into arq_lota values ("CO00005","CO","00005",DATETIME<14/05/1982>);

insert into arq_lota values ("LP00004","LP","00004",DATETIME<17/10/1999>);

insert into arq_lota values ("AL00006","AL","00006",DATETIME<15/05/2000>)
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